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Comienzo de pista

Camino a seguir

Avanzar rdpido

Avanzar despacio

Doblar en la direccién indicada
Bifurcacion

Camino equivocado

Dar media vuelta, regresar
Arriba; subir

Abajo: bajar

Atencién

Mensaje escondido en esa direccion
Guerra

Paz

Sortear el obstaculo

Seguir la corriente

Agua potable
Agua no potable
Aqui estoy escondido
Esconderse
Esperar acd
No esperar
Campamento en esa direccion
Llevar lefia al campamento
Llevar provisiones al campamento
Llevar agua al campamento
Peligro
Animales peligrosos
Huir; escapar
Reunirse aqui
Fin de pista

Mision cum  plida
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La observacion es una de las habilidades que debe tener un Scout, esta habilidad sera de gran
utilidad a lo largo de tu vida, esto va desde una simple excursion, seguir una pista sencilla
hasta el hecho de ser capaz de deducir situaciones especiales y de a puro de la simple disciplina
de la observacion. Sabemos que los descubrimientos que han servido al hombre para su
desarrollo estdn relacionados con personas que fueron capaces de observar lo que se encontraba
a su alrededor, asi, podemos mencionar a Galileo, Cristobal Colon, Isaac Newton, el

mismo Baden Powell quien a partir de la observacion del comportamiento de los muchachos en
edad Scout, plantea lo que es ahora nuestro movimiento, en fin, tendriamos un sinnimero de
ejemplos en los que mostrariamos a la observacion como una de las caracteristicas mas

importantes de los hombres que han sido trascendentes en la historia de la humanidad.

Nosotros debemos prepararnos en este sentido para lograr que la observacion sea una habilidad,

podemos seguir el ejemplo deKim, personaje creado por Rudyard Kipling, Kim era un muchacho

Indd, que estaba siendo adiestrado para el servicio secreto. Al principio tenia poca habilidad,
sélo podia recordar algunos objetos que le eran mostrados en una charola, después fue capaz de
recordarlos todos y ademds describirlos con detalle, finalmente por medio de la practica llegé a

observar toda clase de detalles que lo llevaron a la localizacion de un criminal.

Siempre debes estar alerta con lo que ocurre a tu alrededor, asi podrds con el tiempo observar

tus propios errores y corregirlos.

Una de las mejores formas de practicar es observando las huellas de las personas que nos han
|
precedido en el camino, debes iniciar con sefiales que se hayan dejado a propédsito para
|
indicarte el camino o darte alguna instruccion. Para esto los Scouts contamos con varias sefiales

convencionales habitualmente llamadas "pistas”.

Estas sefiales son un lenguaje secreto que permite a los Scouts dejar a los que les siguen
|

indicaciones precisas para que les puedan alcanzar en un sitio determinado. Como verds esto no
|

solo sera divertido, también serda muy Gtil para reunir a la Patrulla o Tropa, o bien, avisar de

alguna emergencia que pueda surgir o indicar algtn peligro.
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R eg las bdsicas

L as sefiales deben coloc arse sie m pre del lado derecho del camin o. Evitan do q ue sean m uy
llam ativas , yaqu e podrian llam ar la aten cion  de extrafios quienes p odrian qu itarlas o

destruirlas, lo im portan teesq  ue tu sefi aldep ista sea sé lo visible a lo s o jos de un S c out.
L as sefiales deben ser trazadas sobre la T ierra ¢ on el reg atéon de un bo rdé n, con ram as,
p iedras, gis. Pero nunc a haras incision es sobre la corteza de drboles o destruir plan tas

vivas p  ara indic ar u na seifial.

V a a dep en der del tip o de terreno la distanc iaen qu e se debec oloc ar u na sefial de la o
s i el terreno es m uy sinuo so cu idar que la distanc ia no sea m ayor de 10 m fs.

N o se deben hac er sefiales sobre p ro piedades ajenas u objetos m o vib les.

Sisevaa hac er un reco rrido  larg op orunc am in oo atraves ar un pueblo lo m ejor es dej
u n mensaje o culto ¢ ue indiqu e la ubicac ion de la sig uiente pista.

D es pués de c olocar la pista, hay qu ecerc o rarse de q ue ha qu edado lo suficientem
legible y discreta, as icom o enlaub icac i6 nc orrec fta.
D eb esrec ordarlau bicaci6 nde la G Itim a sefial ya q ue la seiial pu do haber sido bo rrada o

m ovida y a partir de la anterior p odrds dedu cir el cam in o.

Para seguir una p is ta debes tener presen telo sigu iente:

S ig ue la pista a p aso m oderado . La naturaleza en oc asion esesm uy fram  po sa, y algun a pista
p uede ser sup rim idao des plaz ada por algi nanim al. E n este cas op ien say raz onaso brela
direccié nqu e has seg uido y con tind a la bisqu eda de la siguiente p ista. S ie s necesario

regresar po r el camin oreco rrido

E | dtim o en pasar borrard to das las p istas y reco gerd las cartas o lo s m ensajes.

Tipos de pistas

Las pistas se pueden clasificar en artificiales y naturaledas primeras son muy simples de
observar, ya que de alguna manera se muestran obvias en el camino, sin embargo las naturales
pueden ser confundidas o bien pasar desapercibidas para algin Scout de poca experiencia. Las. :
pistas artificiales facilmente puede ser alteradas por extrafios por lo que es conveniente :
practiques junto con tu Patrulla y sean capaces de emplear pistas naturales que siempre serdn

mds seguras.

Las pistas naturalescomo su nombre lo indica se hacen con elementos naturales como piedras,
ramas, hierbas, etc. Por lo que debes estar muy atento a lo que se muestra a tu alrededor
para que no se te pase ninguna sefial. La forma de trazar la pista es muy similar como lo
mostramos en las ilustraciones, sin embargo, es necesario hacer notar que patas sefiales de
socorro se hacen siempre con tres elementos similares como: tres piedras, tres pedazos de
hierba, tres estacas enterradas, etc. Como también se hacen tres disparos tres humaredas a

intervalos regulares para indicar la sefial de S.0.S.
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